
João Emanuel Ribeiro Prates de Moura, 19 anos  

Desenvolvedor | Estudante | Designer Gráfico | Designer de UI/UX 

Rua Major Gote, 839, Patos de Minas - MG | (34) 99720-9660 | joaoemanuelrpm9@gmail.com 

Linkedin: www.linkedin.com/in/joão-emanuel-ribeiro-prates-de-moura-3ba5b4341   

Portifólio: https://joao-emanuel.joao-emanuel-r-p-m.workers.dev/ 

Sobre  

Estudante de Computação, formado em Técnico de Informática e cursando Sistemas de 

Informação no 4º Período, buscando a primeira oportunidade de estágio na área.  

Conhecimento  

Experiencia com desenvolvimento web e de software, utilizando ferramentas como HTML, CSS, 

JavaScript, Boostrap e React. Base em programação com Java, Python, C. Conhecimento de 

Infraestrutura. Experiencia com design de Interfaces gráficas e experiencia de usuário (UI/UX). 

Conhecimento de banco de dados SQL, Postgree e Docker. 

Educação   

Técnico em Informática   

Trilhas do Futuro – (2023 – 2024)   

Instalação e Manutenção de Computadores – Engenharia de Software – Lógica e Programação – 

Sistemas Operacionais - Java, Python, Javascript.  

   

Sistemas de Informação    

Centro Universitário de Patos de Minas (UNIPAM) – 4º Período  

Estrutura de Dados – Programação Orientada a Objetos – Sistemas Operacionais – Sistemas de  

Informação – Sistemas Aplicados – Engenharia de Software – Java, Python, C, Frameworks. – 

Banco de Dados (Postgree, Docker). 

Experiência 

Auxiliar Administrativo 

SUINCO Frigorifico 

 



Organização de Planilhas – Trabalho Fiscal – Contabilidade – Conhecimento do Sistema ERP 

(SisAtak). 

 

Designer Gráfico 

Precisa Geoprocessamento 

 

Marketing – Criação de design para: portifólios, folders, banners, placas. 

 

Professor 

Hero Geek 

 

Game Design - Construct 3 - Impressão 3D - Roblox Studio - Robótica - Arduino 

Idiomas  

Português – Idioma Nativo  

Inglês – Avançado (Leitura, escrita) | Intermediário (Conversação)  
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